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3D reflectie - Volgens de video
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https://www.psdbox.com/beginner/create-abstract-3d-reflections-photoshop-2018-tutorial

1) Open je afbeelding; voeg een nieuwe laag toe; ga naar het menu 3D :

De 3D vorm : menu 3D > Nieuw Net van Laag > Voorinstelling voor Net > Piramide.
In het 3D palet de laag met piramide selecteren en roteren

Heb je geen 3D, gebruik dan een bijgevoegde vorm

PS Bestand Bewerken

Afbeelding Laag Type Selecteren

Filter E Weergave Venster Help

. | Modus: | Normaal

¢| Dekk: [100%] -

Nieuwe 3D-laag it bestand...

rremakNs

I DR

3D-laag exporteren...

MNieuwe 3D-extrusie uit geselecteerde laag

MNieuwe 30-extrusie uit geselecteerd pad

Nieuwe 3D-extrusie uit huidige selectie

Ansichtkaart

instelling voor net®

Mieuw net van laag

Restrictie(s) toevoegen uit . —
. Dieptetoewijzing naar *
Veelhoeken tonen/verbergen

Velume...

Object magnetisch uitlijnen op grondviak
Extrusie splitsen
3D-lagen samenvoegen

MNieuw naast elkaar tekenen uit laag
Wegvallen van verf...

Verf op doelstructuur

UV-parameters opnieuw instellen...
Tekenoverlay maken

Vaor tekenen geschikte gebieden selecteren

Tijdelijle padhnaken van 3D-laag
Sghets met huidig penseel

Rendering Alt+Shift+Ctrl+R

Meerinhoud ophalen...

B iy begijnhof kortrijkjpg @ 50% (Laag 1, RGB/8) *
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2) Het oneindig licht aanpassen voor schaduwen aan de zijkanten : in het 3D palet klik je op Oneindig
lichtl en in het Eigenschappen palet de schaduwen uitvinken. Het licht nog wat aanpassen (roteren)

PS Bestond Bewerken Afbeelding Leag Type Selecteren Filter 3D Weergave Venster Help [=|®| x |

dmodus: (O % < ¥D

[=la] x | [E] & oneindig licht
7 e

| Aangepast

Type: | Oneindig

Keur: | | Intensiteit: [ 89% |
—
(] Schaduw Zachtheid: [0% |

OB Verplaatsen naar weergave

@ oou| coo @eu| ook cow oon| con|

| B Nieuwe laag

| B nNieuwe vorm van laag

| B 30-camerapositie instellen
a8 i i

3D.

)

|% omgeving
EE Scéne
= Huidige weergave
¥ 8 Piramide
& Voorzijde_materiaal
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3) Verschillende kleuren gebruikt voor de vlakken van de piramide. ledere zijde wordt geselecteerd en op
een aparte laag gezet. Nieuwe laag via Knippen.

Voor wie kan werken met 3D : kleur van Onscherp wijzigen voor het'Voorzijde Materiaal en voor het
Rechts Materiaal

PS Bestnd Bewerken Afbeelding Lsag Type Selecteren Filter 3D Weergave Venster Help A [=|®m| x |
o v‘ [/ Autom. selectie: | ™ Transform.gereedsch. | 0 4o lo & & & ‘ === —
B begijnhof kortrijkjpg @ 50% (Laag 1, RGE/8) *
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4) Terug naar het lagenpalet; rechtsklikken op de 3D laag = 3D Omzetten in pixels (vanaf hier hetzelfde
alsof je met de bijgevoegde vorm zou werken).

Een gekleurd vlak selecteren met toverstaf en op een aparte laag plaatsen: Nieuwe laag via Knippen.

De twee gekleurde vlakken staan op een aparte laag; geef de lagen passende namen

Ik noemde ze “vorm1” en “vorm2”

PS Bestand Bewerken Afbeslding Laag Type Selecteren Filter 3D Weergave \Venster Help [=|m] x

A|E@ o E | Groote: Tolerantie: ¥/ Anti-alias (V] Aangrenzend [ Monster van alle lagen | | Rand verfinen..

B begijnhof kortrijkjpg @ 50% (vorm 1, RGB/8) * [=To] x
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5) De achtergrond laag met afbeelding twee keren dupliceren; boven elk van die vlakken slepen;
Uitknipmasker lagen maken; de beide kopie lagen met afbeelding wat verplaatsen
Noem die lagen “fotol” en “foto2”

PS Bestnd Bewerken Afbeelding Leag Type Selecteren Filter 3D Weergave Venster Help
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6) Onder die gekleurde vlakken de schaduw tekenen.
Nieuwe laag toevoegen boven de achtergrond laag; de Uitknipmasker lagen even onzichtbaar maken
met Veelhoeklasso een vorm tekenen, volg de zijden; vullen met zwarte Kleur

PS Bestand Bewerken Afbeelding Lsag Type Selecteren Filter 3D Weergave Venster Help | == x |

EEE I ) potaes |
B begijnhof-kortrijk.jpg @ 60,5% (schaduw, RGB/8) *

LI 200 PO T B0 T 00 o0 DI L2000 e @ 55% chadow, RGB/D)”
0

QNS s o

Laagvolgorde

Naam wijzigen
Vrije transformatie
Veelhoeklasso

+| Dekking: [ 100%| - |

BELIL2GE > a5 |ex Ay

,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,, ” & Vul: [100% | -

schaduw

Achtergrond

7) De schaduw laag wat naar onderen verplaatsen
Filter > Vervagen - Gaussiaans vervagen : 30 px (waarde zelf aanpassen)

PS Bestand Bewerken Afbeslding Lsag Type Selecteren Filter 3D Weergave Venster Help
< | (] Alle vensters schuiven | [ Werkelijke pixels | [ Invenster | [ Scherm opvullen | | Afdrukgrootte | |
B begijnhof- brm,k.,pg @ 60,5% (schaduw, RGB/8) *
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8) Aan de lagen met vormen geef je volgende laagstijlen:

Voor “vorm2” : Verloopbedekking : Bedekken; 17% dekking; zwart transparant; Lineair; 17° ;
schaal = 36%_

Laa
sijen = DD
— Verloop
Opties voor overvioeien: standaard Annuleren
Ny Overvioeimodus: [ Dithering

[ schuine kant en religf Nieuwe sl
e Dekking: —F75—————— % U'."
[ Structuur Verloop: [ Omkeren B4 Voorvertoning

O Lijn Stijl: Uitlinen met lzag .
; —
O Schaduw binnen g | -)I D
O Gloed binnen N
Schaal =7g——————— %

[ satijn
Tot stendaardwaarden maken Standaardwaarden herstellen

[ Kleurbedekking
[ patroonbedekking
O Gloed buiten
[ Slagschaduw

Voor “vorm1” : Verloopbedekking : dekking=28% ; hoek = -165° en schaal = 23%

Stijlen r— Verloopbedelfiyly [ ok |
— Verloop
Opties voor overvioeien: standaard Annuleren
= Overvioeimodus: []Dithering " A A 4
[ schuine kant en reliéf | nieuwe stil... |
ing: =y p———
O Contour 2zing % i
[ voorvertaning

[ Structuur Verloop: [IEERRE . |*] [omkeren '
O Lijn Stjl: Vithinen met kag
41 Schaduw binnen oy .
Hoek: ([~ ||165 |[®
.

[ Gloed binnen -

Schial Tt [ %

O Kleurbedekki
eurbedekking Tot standaardwaarden maken Standaardwaarden herstellen |

O Patroonbedekking
[ Gloed buiten
[ slagschaduw

[ satijn

Geef ook Schaduw Binnen : Bedekken; dekking =20% : 0 ; 0 ; 68

Stijlen - SEiAr ey
- — Structuur
Opties voor overvioeien: standaard Annuleren
e Overvioeimodus: | Bedekken
; p— Niguwe stil...
O Contour Dk ;
- [ Voarvertoning

=
 structuur Hoek: "\'i\#l “ [ Globale belichting gebruken
O Lijn _
T e e LR ¢ L
[ Gloed binnen Tl El%
Grootte: = [68 o

[ satijn
O Kleurbedekking - = =
] Verloopbedekking
O Patroonbedekking Contour: m [] Anti-aliased
[ Gloed buiten Ruis: (" El%
[ slagschaduw
Tot standaardwaarden maken Standaardwaarden herstellen
— Trw—— To—




9) Als bovenste laag een Aanpassingslaag ‘Kleur Opzoeken’ : DK79 Rec 708 32 cube
Deze voorstelling is bijgevoegd; kan je laden! (driehoekje aanklikken naast 3D Opzoektabelbestand)
Voor die Aanpassingslaag : dekking = 30% ; geen Uitknipmasker

Actions Properties
@ n Color Lookup

© 3DLUT Flle = DK79_Rec.709_32.cube
Abstract Load Abstract Profile...

Device Link Load Devicelink Profile...

B Dither
Data Order Table Order
0 RGBE RGB
BGR O EGR

Nog een Aanpassingslaag ‘Kleur Opzoeken’ : naast Abstract laad je Cobalt Camine
Ook hier de dekking van de Aanpassingslaag op ongeveer 30 % zetten

Actions Properties

EH K color Lookup

3D0LUT File  Load 3D LUT...
0 Abstract Cobalt-Carmine

Device Link Load DeviceLink Profile...
3 Dither

Heb je geen Kleur Opzoeken, probeer wat Aanpassingslagen toe te voegen
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10) Bovenste samengevoegde laag maken met Ctrl + Alt + Shift + E

Nog wat Kleuraanpassingen doen in Camera Raw (kan ook met Aanpassingslagen!!! Helderheid/Contrast;
Kleurbalans...) ...

Hieronder mijn oplossing en het lagenpalet

3D | Lagen
o Soort =2 e T3 & H
| Normaal ¢| Dekking: | 100% | ~ |
Vergr.: [ &7 4 @ vul: -
® | © 3|:| Kleurbalans 1
= | 0 3|:| Helderheid/contrast 2
® | © 3|:| Kleur opzoeken 2
©® | o § Kleur opzoeken 1
© | F
® i«
@ Effecten
@ Schaduw binnen
® Verloopbedekking
® | B fotol
® 3] somt e
@ Effecten
® Schaduw binnen
® Verloopbedekking
© I;I schaduw
® | © 3|:| Helderheid/contrast 1
Sl Achterarond &
o fx. @ © O " @
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